Friedrich Lachmayer, Publikationen

Computergraphik und Rechtsdidaktik
gemeinsam mit Karl Garnitschnig, Manz, Wien 1979 *)

1.1 Lernprozesse als Informations- und Interaktionsstrome

Revisualisierung

August 2010

*) Reproduktion mit freundlicher Genehmigung des Manz-Verlages



1. Graphische Darsteilung im Lernprozef

1.1. Lernprozesse als Informations- und Interaktionsstréme

Auszugchen ist von Subjekten, dic miteinander Interaktionen setzen. Sie werden im fol-
genden als Lehrender und Lernender bevzeichnet. Wir bleiben aber vorliutig noch bei der
allgemeinen Analyse von Interaktionen.

Interaktionen verlaufen im Regelfall so, dak die Subjekte sich gegenseitig beeinflussen. Sie
verlaufen reziprok. Sclbst wenn die Reziprozitit im Einzeifall nicht speziell ausgeprigt
sein mag, so tendicren die Beziehungen zwischen den Subjekten zur Gegenseitigkeit. Fine
Gegenseitigkeit besteht ja auch dann. wenn sie mittelbar ist.

Dafl zwischenmenschliche Beziehungen zur Reziprozitit neigen. zeigt sich schon in archai-
schen Geselischaften, in denen die Interaktionen nicht durch die Masken der Organisatio-
nen verschleiert werden. Selbst in den hochentwickelten Industricgesellschafren ist das
Prinzip der Reziprozitit nach wie vor herrschend, wird jedoch hiufig iiber mehrere Sub-
jekte umgeleitet und dadurch gebrochen. Dieser Verlust der unmittetbaren Reziprozitit
fihrt zur Entfremdung.

Um welche Interaktionen handelt ¢s sich? Interaktionen als Bewegungen zwischen Sub-
jekten kdnnen sich auf Sachleistungen, Geldleistungen, Informacionen, Normen als Son-
derfille von Informationen. positiv und negativ affektive Beziehungen und dergleichen
beziehen. Man kann generell vom sach- und vom personbezogenen Aspekr von Inter
aktionen sprechen.

Betrachtet man die Interaktionen naher, so kann man feststellen, daid sie nicht zwischen
ungeglicderten Kinheiten statcfinden. Vielmehr stellen die Subjekie selbst pachdifferen-
zierte Gefuge von Funktionszusammenbiangen dar. Dic Ausgangs- und Endpunkte der
Interaktionen reichen daher weit in die interne Struktur der Subjekte hinein. Diese fiir
die Interaktion maRgeblichen subjektinternen Verankerungspunkte werden im folgenden
durch nicht weiter aufgeschlisselte Symbole als Quadrare dargestellt.

Diese beiden Aspekte von Interaktionen missen in der Relation von l.ehreaden und
l.ernenden beachtet werden. wober je nach Situation cinmal ein ausgewogenes Verhilt-
nis, einmal ein Ubergewicht des Sachaspekts oder des Personcnaspekts als sinnvoll er-
scheint. Davon ist auch die Gualitit von alltdglichen Interaktionen abhingig.

Bei den reziproken Interaktionen sind Bedingungen auf seiten des Lebrenden und des
Lernenden, aber auch Bedingungen. die durch die Organisation des I.ernens gegeben
sind, zu beachten. Bedingungen auf seiten des Lchrenden und Lernenden sind ihre Soziali-
sanion, thre Interessen, Motivation und Einstellungen usw.

Durch diese Vielfalt der Bedingungen und deren Ausprigungen bekommen auch die In-
teraktionen ihre Vielgestaltigkett und wird der Lehrproze® zu emnem hochkomplizierten
Handeln und bekommen die reziproken Verhaltensweisen ihre Qualitit. Nach dem klas-
sichen Modell wird aber der Lehrende nach dem Diplom oder dem Magisterium als fertig
eingeschitzt. Danach hatte er seine notwendigen Veriinderungen und sozialen Umsetzungs-
probleme seiner spezitischen Interaktionen meist absolviert und der lLernende wird zu
Jjenem Subjekt, das dies nun leisten soll. Der Lehrende bildet nach dem klassischen Modell
meist ein fertiges System. Erst in neueren Didaktikmodellen wird auch der 1.ehrende in
seinem Bedingungsgefiige gesehen und st aufgefordert. sich in seinem Verhiltnis zum
Lernenden zu reflektieren,

Diese Uberlegungen haben auch im computerunterstutzten Unterricht zu der Entwicklung
von lernenden Automaten gefiihri, die Fehler der Lernenden mit in ihr Programm auf-
nehmen.



Wesentliche Teile des Lehr-/Lernprozesses sind die Produktion, die Vermittiung und die
Aufnabme sowic dic Verwertung von Informationen. In ecinem ganz umfassenden Sinn
kann daher von Produzent und Adressat gesprochen werden.

Interaktionen sind zumeist nicht 1soliert zu sehen, sondern sind in universelie Interaktions-
zusammenbange cingebettet. Dies zeigt sich ganz deutlich am Beispiel der Gitterbewegun-
gen. Die konsumfertigen Endprodukte gehen auf verschiedenste vorgelagerte Produktions-
prozesse zurick. Auch die Informationen sind hinsichtlich des interaktionistischen Erzeu-
gungscharakters den Giiterbewegungen vergleichbar. Wenngleich dies auch nicht immer
mithewufSt ist, so ist dennoch festzuhalten, daf sprachliche Informationen die gesamte
Sprachentwicklung voraussetzen. Die Interaktionsketten weisen je nach ihrem Bereich
verschieden grofie Zeitriume, Differenzicrungen und Interdependenzen auf. Die um-
fassendste Interaktionskette ist wohl die genetische. Gegeniiber den Giterbewegungen
sind die Interaktionen, die bei Informationsprozessen auftreten. bedeutend komplizierter
und zeitlich ungleich ausgedehnter, wie sich dies am Beispiel der Sprachentwicklung zeigt.
Simtliche Subjekte sind 1in umfassende Interaktionszusammenhinge eingebettet. So 1st
der [.ehrende nicht der absolute Ausgangspunkt des Informationsprozesses, sondern
gleichsam der Reprisentant hinsichtlich eines Teilbereiches gegeniiber den lLernenden.
Auch der Lernprozef ist nicht 1soliert zu sehen. Er ist nur Teil einer Informationskette,
welche nach beiden Seiten besteht. Darum st der Lehrende ebenso wie der Lernende an
eine Praxis gebunden, die sich sowohl auf den Umgang mit Personen als auch mit Sachen
bezieht. Symbolisch werden diese Personen in den folgenden Graphiken durch einen Kreis
ausgedriickt. Es sollte damit deutlich gemacht werden, da der Lernende sein erworbenes
Wissen in der gesellschaftlichen Praxis anzuwenden hat.

Bei Informationen st zwischen dem Informationstriger und dem Informationsinhalt zu
unterscheiden. Die Interaktion bezieht sich auf den Informationstriger. Der Informa-
tionsinhalt kann sich auf die verschiedensten Gegenstande beziehen. So wie der Lehrer
nicht der absolute Ausgangspunkt der Informationen ist, sondern nur der Reprisentant
vorhergehender Informationsbewegungen, so geht auch der Inhalt der von ithm produzier-
ten Informationen Uber 1hn hinaus. Der Informationsinhalt richtetr sich auf einen vom
l.ehrer verschiedenen Gegenstand.

Der Gegenstand, auf den sich die Informationen beziehen, ist sowohl dem Produzenten
als auch dem Adressaten vorgelagert. Die Schiler-Gegenstand-Relation st mediatisiert
iiber den Lehrer. Dies mufd aber nicht immer so sein.

Kann der Gegenstand zum unmittelbaren Anschauungsobjekt fiir den Schiiler werden, so
crhilt der Schiiller auf zweifache Weise Informationen: einerseits unmittelbar und ande-
rerscits iber den Lehrer vermittelt. Die thm unmittelbar zugehenden Informationen mui
er seitbst begrifflich aufschlisseln. Erfolgt die Information iiber den Lehrer als Informa-
tionsproduzenten, so st diese Information nicht nur begriftflich aufzubereiwten, sondern
auch didaktisch addquat 7zu vermitreln. Die vom Lehrer iibernommene Aufbereitungs-
arbeit cntspricht dem Prinzip der Arbeitsteilung. Der Lchrer mufl die Information des-
halb didaktisch aufbereiten, damit der Lernende sich die thm fremden Informationen
leichter aneignen kann.

Es ist deshalb notwendig den Gegenstand gesondert vom Informationsproduzenten zu er-
wihnen, weil sich nur auf diese Weise die Informationen iiberpriifen lassen. Dadurch, da
der Gegenstand vom Lehrer getrennt gesehen wird, 18t sich der Wahrheitsgehalt seiner
Aussagen und somit seine Autoritdt hinterfragen.

Eine Besonderheit des Junstischen besteht dann, dad der Gegenstand, nimlich das Recht
wiederum ein Produkt sst,
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Das Gesetz ist nicht nur der Endpunkt des Gesetzgebungsprozesses, sondern geht auf viel-
tiltige politische Meinungs- und Willensbildungsprozesse zurlick. Im Laufe des Gesetz-
gebungsverfahrens werden die urspringlichen politischen Intentionen des Gfteren wesent-
lich umgestaltet. Dadurch wird aber das Verstindnis des Rechtes, namlich seine Interpre-
tation erschwert. Fir den Rechtslehrer ergibt sich daher nicht nur die Frage, welche
Rechtstheorie er als begriffliche Grundlage heranzieht, sondern das primire Problem ist
die Feststellung des Sinnes des Gesetzes.

Innerhalb des Lernprozesses ist nicht nur die Kenntnis des Gegenstandes, seine Sachstruk-
tur mageblich, sondern auch das Verhalten der beteiligten Subjekte:

Lernprozesr

Bei dieser Graphik sind beim Produzenten wie beim Adressaten jeweils zwel Verhaltens-
bereiche eingetragen. Der eine Verhaltensbereich liegt auf der Imputseite. Das Subjekt
mufy in der Lage sein, durch sein Verhalten die ankommenden Informationen zu empfan-
gen und aufzuschlisseln. So z.B. ist das Lesen dem Inputverhalten zuzuordnen. Welche
Verhaltenssirukturen ein Subjekt entwickelt, hingt von seinen bisherigen Erfahrungen ab,
welche wiederum durch soziokulturelle Faktoren und seine Interessenslage bestimmt sind.

Davon zu unterscheiden ist das Queput verhalten. Es handeit sich dabei um jenes Verhal-
ten, welches entweder das Wissen oder die sonstigen Informationsinhalte vermitteln will
oder durch diese Informationsinhalte motiviert ist. So z.B. gehért das Schreiben eindeutig
zum Qutputverhalten.

Je nach dem, ob es sich um den Produzenten oder den Adressaten handelt, kommzt diesen
beiden Verhaltensbereichen eine unterschiedliche Bedeutung zu:

Das Inputverhalten des Lehrers sollte durch eine stindige Weiterbildungsbereitschaft ge-
kennzeichnet sein. Soferne die Funktion des Lehrers durch EDV Ubernommen wird, fillt
dieses Problem weg, weil der stindige Informationszuflu® nicht in Frage stehen diirfte,
Schwieriger aber ist es, das interpretative Inputverhalten auf die Maschine zu ibertragen.
Dies 1st im gegenwirtigen Zeitpunkt nicht méglich, weil ¢ine automatische Interpretation
von Texten derzeit nicht bewerkstelligt werden kann. Es 1st daher nach wie vor notwendig,
solche strukturellen Eingaben zusatzlich zur verbalen Eingabe durchzufihren.

Das Outputverhalten des Lchrers ist fiir den Lernprozefl die entscheidende Ausgangsbasis.
Hier kommt nicht nur das Sachwissen, sondern die ganze Lehrerpersénlichkeit zum Aus-
druck. Bei Lernprozessen spielen affektive Bezichungen eine nicht zu unterschitzende
Rolle. Dieses Moment fillt jedoch ber der EDV véllig weg. Affektive Beziehungen stellen
sich hier nur iiber das Interesse am Gegenstand ein. Weiters ist dabei positiv motivierend
die intellektuelle Begabung des Lernenden und die beim Umgang mit der Maschine erleb-
te Ausweitung des intellektuellen Potentials im Sinne der Selbstbestitigung.
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Das [nputverhalten des Schilers st abhiingig von seiner Lern- und Leistungsmotivation.
Entscheidend ist auch die an den bLernenden herangetragene Informationsaufbereitung.
Es hat sich gezeigt, daR cin mebrkanaliges Lernen nicht nur beim Lernenden am besten
ankommt, sondern dariiber hinaus zu emnem besseren, nachhaltigeren Lernerfolg fuhre.
Das derzeitige juristische Lernen erfolgt dominant verbal. Tlier wiederum kommt dem
Lesen eine vorrangige Stellung zu und dann dem gesprochenen Vortrag. Durch die Ver-
wendung graphischer Darstellungen wirde ein zusdtzlicher Lernkanal eréffnet werden.
Die graphischen Darstellungen sind vor allem in der Lage, strukturelle Inbalte zu vermit-
teln. Es hat sich gezeigt, daf} strukturelles lLernen speriell fir Erwachsene in Betracht
kommt. Dies ist wiederum fiir die Rechtsdidakrik von Bedeutung, zumal das Jusstudium
Erwachsene absolvieren. Die strukturelle Darstellung bringt neben diesen lernpsychologi-
schen Vorteillen auch den Effekt, dafl der Lehrer gezwungen wird, den Stoff von vorn-
herein klarer darzustellen. Uberdies eignet sich die strukturelle Betrachrungweise gans be-
sonders fiir den Finsatz der KDV,

Ein bestimmtes Outputverhalten des Lernenden ist das Zicl des Lernprozesses und ist von
sciner Zielrichtung her schon aut die Bewihrung in der Praxis ausgerichrer.

Dem Lernprozef hegt nicht nur ein Intormationsstrom zugrunde, sondern das Verhalten
des I.ehrers ist auf verschiedene Phasen des Lernprozesses final ausgerichtet.

Antizipieren / Ruckkoppelung

r

™

— .
Adaquanz

Lernziale

Lernprozesse werden in threr Finahitdt durch die Lernziele bestimmt. Lernziele richten
sich auf ein durch einen bestimmten Inhalt gekennzeichnetes Schiilerverhalten. In der
obigen graphischen Darstellung als Finalrelationen durch rechusgerichtete Pfeile erfait,
beziehen sich die Lernziele auf das Inputverhalten des Lernenden (z.B. lesen konnen), auf
den Informanonsstand des Lernenden (z.B. Wissen, Kenntnisse, analytisches und synthe-
tisches Denken) sowice auf sein Qutputverhalten (z B. schreiben kénnen). SchlieRlich ist
im obigen Bild noch eine weitere Finalrelation angefibrt, welche sich auf die Bedarfsseite
erstreckt. Fs sollte damit ausgedrickt werden, dall der LernprozeR ber die Person des
Lernenden hinausgeht und sich an der fir den Lernenden gegebenen Bedarfslage sowie an
den gesamigesellschaftiichen Erfordermissen zu orientieren hat.

Der linksgerichtete Pfeil in der obigen Darstellung driickt die Relation zwischen dem Wis-
sen des Lehrenden und dem Gegenstand dieses Wissens aus. Diese Relation, welche im Un-
terschied zu den vorerwihnien keine Finalrelation ist, fithrt zum Wabrbeitsprobler und
zu wissenschaftstheoretischen Erorterungen. Weiters tritt dic Frage auf. inwieweit das
Wissen des Lehrenden dem jeweiligen allgemeinen Wissensstand entspricht. In der Praxis
wird die Gegenstandbezichung und somit das Wahrheitsproblem auf die Bezichung zum
Jeweiligen allgemeinen Wissensstand verlagert und somit reduziert.
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Die Lernziele haben als Finalrclationen notwendigerweise zu Antiziparionen und Rick-
koppelungen im LernprozeB za fihren. Sowohl bei der Formulierung der Lernziele als
auch bei der Gestaltung des Outputverhaltens des Lehrenden st auf das Inputverhalten,
den Wissensstand und das Qutputverhalten des Lernenden sowie auf die Verwerrung des
Erlernten Riicksicht zu nehmen.

Die Ruckkoppeiung kann auf verschiedene Weise erfolgen: das Spektrum reicht von Un-
mutsreaktionen Gber Prifungen und Tests bis zu institutionalisierten Korrespondenzver-
tahren bei Fernschulen und im Medienverbund. Bei der Rickkoppelung kénnen groe
Datenmengen anfallen. Hier besteht eine weitere Chance fiir den Einsatz der EDV. Im
Diagonalverfabren wird der individuelle Wissensstand beriicksichtigr, wic andererseits die
automatische Analyse einer grifleren Menge von solchen individuell riickgekoppelten Lern-
prozessen zu wesentlichen empirischen Aufschliissen und somit zu einer generelien Riick-
koppelung fiihren kann. Dadurch kann der Einsatz der EDV sowoh! individuell als auch
generell immer elastischer und adidquarter gestaltetr werden.

Der Lernproze@ wird nicht nur in mehrere Phasen gegliedert. sondern jede ist wiederum
inhaltiich differenziert.

Die Differenzierung beginnt schon beim Gegenstand. So zerfillt das Recht in mebrere
Schichten. Neben der Formularschichte tritt die verbale Schichte auf. Weiters sind die
normative, die imstitutionelle und die politische Schichte zu erwihnen. Ein Rechtsunter-
richt wird auf diese Vielschichtigkeit des Rechts eingehen miissen.

Das Inputverhalten des I.ehrenden ist ¢bentalls mehrfach difterenziert. Abgeschen von all-
gemeinen Funktionen wie unmittelbarer Wahrnehmung und Aufschliisselung von Informa-

tionen sind gerade beim Lehrenden speziclle Inputverhalten festzustelien. wic z.B. Experi-
mentieren, Interpreticren usw.

Beim Informationsstand des Lehrenden ist von den verschiedenen Problemschichten zu-
nichst der Kiarbeitsgrad su erwihnen. Dieser 1st im Interesse einer logisch aufgebauten In-
formationsvermittlung zu optimieren. Tritt an die Stelie des Lehrenden die EDV. so iber-
nimmt diese Rolle im wesentlichen der Thesaurus. Eine hundertprozentige Klarheit ist die
Voraussetzung fir ein automatisches Generieven graphischer Darstellungen.

DaR das Outputverhalten des Lehres differenziert ist, wurde oben bereits mehrfach darge-

legt. Gerade durch diese Elastizitit des Lehrerverhaltens wird der Lernprozeld wesentlich
beeinfluflt.

Das mehrkanalige Lernen beruht darauf, zwischen der Differenziertheit des Queputver-
haltens des Iehrenden und der Differenziertheit des Inputverhaltens des Iernenden eine
Entsprechung zu finden. Eine detaillierte Aufschlussclung der moglichen Differenzierun-
gen der einzelnen Phasen des Lernprozesses geht jedoch uber den Rahmen dieser Unter-
suchung hinaus. Vielmehr soll versucht werden. den Problemkreis der graphischen Dar-

stellungen sowie ihrer automatischen Generierung mit 1lilfe der EDV innerhalb des Lern-
prozesses zu lokalisieren.

Die graphische Darstellung st nur cine von vielen Varianten des Outputverhaltens des
Lebrers. Es ist daher die Bezichung zwischen den graphischen Darsteliungen einerseits
und anderen Ausdrucksformen andererseits zu untersuchen. Von grofiter Bedeutung fiir
diese Arbeit ist die Frage, welche zusitzlichen Lernmuster graphische Darstellungen an-
sprechen.

Zwischen den einzelnen Ausdrucksformen bestehen Umtormungsméglichkeiten. Der Grad
der Umformbarkeit ist jedoch verschieden. So it sich dic Struktur der Musik zwar adi-
quat im Notenbild wiedergeben, nicht jedoch der affcktive Stellenwert. Anders ist es be:
den graphischen Darstellungen, von denen hier die Rede ist, Angestrebt wird, graphische
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Darstellungen zu schaffen, welche zur Ginze logisch aufgebaut sind. Es muft daher moglich
sein, diese graphischen Darstellungen ohne Inhaltsverlust in Kalkd#le umzuformen. Der
Kalkill mag zwar umstindlich sein, da sich eine zweidimenssonale Notation nicht so ohne
weiteres 1n einer eindimensionalen, linearen Notation wiedergeben liflt, doch darf es hier
im Hinblick auf die gemeinsame logische Basis keine prinzipiellen Schwierigkeiten geben.
Genauso miissen sich Kalkule in Grapben transponieren lassen. Es ist vom Logischen her
gleich, ob eimne Struktur in der einen oder anderen Notation wiedergegeben wird. Zugege-
ben wird, daf bei der Gestaltung der Notation Schwierigkeiten auftreten konnen, doch
sind dies Notations- und keine logischen Schwierigkeiten. Wie diese syntaktische Umfor-
mung zu erfolgen hat, i1st durch Regeln festzulegen. Diese Regeln sind fiir das automatische
Generieren von Notationen sehr wichtig. Es geniigt nimlich ¢ine einzige, logisch korrekte
Eingabe. Das Generieren verschiedener Notationen und graphischer Darstellungen ist dann
eine Frage dieser syntaktischen Umformungsregeln.

Von der syntaktischen ist die didaktische Umformung zu unterscheiden. Man hat nimlich
nichts davon, wenn dic logische Struktur cines Gegenstandes in cinem Graphen festgehal-
ten wird, welcher zwar logisch korreke, aber fiir den Adressaten psychisch nicht vollziehbar
1st. Um bentitzerfreundlich zu sein, mufl eine graphische Darstellung einer Reihe von di-
daktischen und psychologischen Kriterien entsprechen. Die dem Thesaums entnommene
Struktur ist daher zum Zwecke der Beniitzerfreundhichkeit umzuformen. Es handelt sich
dabei aber um keine syntaktische Umformung, also nicht um einen Wechsel der Notation,
sondern um eine didaktische Modifikation, um eine Adaption einer graphischen Darstel-
lung in das Inputverhalten des Adressaten. Die didaktische Umformung 1st gleichsam eine
Verformung des Bildes.

Um dies an einem Beispiel aufzuzeigen: Bei dem Bund, dem Land und der Gemeinde han-
delt es sich um dre1 Rechtstriger, welche hierarchisch geordnert sind. Eine bloB strukturelle
Darstellung dieser drei Einheiten ist jedoch zu allgemein und bleibt nicht leicht im Ge-
dichtnis haften. Um eine bessere Merkbarkeit zu erreichen, wird eine Verformung dahin-
gehend vorgenommen, dal der Bund entsprechend seiner groferen Bedeutung auch op-
tisch groBer als das Land eingetragen wird. Die Gemeinde wird dementsprechend gegen-
iber dem Land verkleinert. Diese Verformung ist also eine Grofenveranderung:

Ver formungsregeln :

o
-
-

{ Grossenveranderung J CARYmMmetnie}
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Um dem Bildautbau eine charakteristische Gestaltung zu geben, wird die Symmetrie auf-
gegeben und eine individuelle Asymmetrie angenommen. Dadurch bekommt das Bild ein
unverkennbares Geprige und ist leichter merkbar. Das soll aber nicht heifen, dag die Ver-
formung des Bildes willkirlich erfolgte. Diese didakusche Umformung ereignet sich viel-
mehr ebenfalls nach vorher festgelegten Regeln. Im Sinne der Beniitzerfreundlichkeit kann
auf eine solche didaktische Umformung nicht verzichtet werden. Im Gegensatz zu den
meisten bisherigen graphischen Darstellungen im Bereiche des Rechts, welche sich bloR
um eine Wiedergabe der logischen Struktur bemihten und daher auch keinen grofen An-
klang fanden, soll hier der Versuch unternommen werden, neben dem logischen auch das
didaktische Problem zu behandeln.

Sowoh! die syntaktischen als auch die didaktischen Umformungsregeln werden der EDV
gesondert eingegeben.

Im folgenden Bild wird die Person des Lehrenden durch den Computer ersetzt. Hinzu tritt
frealich ein Subjekt, welches die Maschine entsprechend programmiert.

Rean oy A

Die drei Lernprozefiphasen beim Lehrenden, nimlich das Inputverhalten, das Qutputver-
halten sowie der Informationsstand bleiben jedoch erhaiten. Diese Phasen gelten ebenfalls
fir den maschinell geleiteten LernprozeB. Beim Einsatz der EDV im Lernproze geht es
aber nicht darum, die Person des Lehrenden zu kopieren. Dazu ist eine Maschine doch all-
zusehr von einer Person verschieden. Andererseits vermag aber die Maschine im Lehr-/
Lernproze Aufgaben zu Gbernehmen, die ein Lehrender nicht in dieser Weise zu erfiillen
vermag, wie etwa eine genaue Aufschlisselung empirischer Riickmeidungen.

Werden die syntaktischen und didaktischen Umformungsregeln der Maschine bekanntge-
geben, so konnen die graphischen Darstellungen gleichsam als Nebenprodukt des konven-
tionelien Retrievals erzeugt werden. Erst dann werden die graphischen Darsteflungen wirt-
schaftlich interessant, wenn sie ohne groflen zusitzlichen Aufwand aus dem bereits aus
anderen Griinden eingespeicherten Datenmaterial gewonnen werden kénnen. Bei dem Ge-
nerieren graphischer Darstellungen soll es sich nur um eine Zusatzfunktion zum Retrieval
handeln, welcher jedoch im Interesse der Beniitzerfreundlichkeit immer groRere Bedeutung
zukommen wird.

1.2. Allgemeine Didaktik und Rechtsdidaktik

Der Entwurf einer Fachdidaktik bedarf der Zusammenarbeit zwischen Erziehungswissen-
schaftern und Fachvertretern. Eine Fachdidaktik enthilt nimlich Regeln allgemeiner Di-
daktik angewendet auf ein spezielles Fach.
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