Reihenfolge

Text 1 }
,In den Hintergrund®
Text 2 iIst zumeist effektiver als
X ) _Eine Ebene nach hinten"

”| Zeichrien *|F & | AukoFormen = ™ w [ ] O 4 | Sy . i
Lo G orling
IEI 0| (= e = = =

ﬁ' GErEETErinG Wiedererstel en

Rehenfolge

T} 1n den Yordergrund

Ausrichten 3 ﬂ In den Hinkergrund
am Raskter ausrichken v L Eine Ebene nach YOrmE
fusrichten oder verteilen v L& Eine Ebene nach hinten |

il;l Yerhimdimmen nelerstel e

Crehen oder kippen k ‘
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Animation - zeitlicher Ablauf (1)

,Bildschirmprasentation/Benutzerdefinierte
Animation..."

Benutzerdefimerte Ammation

HE|

Animationsreihenfalge N ik,

1 Titel 1
El Abbrechen
El Yorschau

Zeitlicher Ablauf IDv‘A stellung | Diagrammeffekte I Wiedergabeeinstellungen

Fone wogenwe ohne Animation — Animation starten
L!H!E 2 = i Micht animieren
Linig 3
Linie 4 = Animisren
Linie 5
Linie & ) Bl ansklick
Text 8 ) LutEmetiseh

Text9 =

Text 10 g == e =l 2
Text 11 ~— ETEErT
Text 12 fud |18




Animation - zeitlicher Ablauf (2)

Benutzerdefimerte Amimation

Animationsreihenfolge O
1. Titel 1
Abbrechen
[ —
E Yorschau

Zeitlicher Ablauf | Darstellung | Diagrammeffekts | Wiedergabeeinstellungen

Falienobjekte ohne Animation — Animation starten

L!H!E 2 " Micht animieren

Linie 3

Linie 4 & Animieren

Linie 5

Linie & " Bei Mausklick

Text 8

Text 9 ' automatisch

Text 10 I Y i
Text 11 : g = 4
Text 12 nach varigem

Text 13 3




Animation - Darstellung (1)

Benutzerdefimerte Amimation

i

Animationsreihenfolge

CTitel 1
. Text 13

ko —

. Text 8
. Text 9
. Text 10
Text 11 =]

=l N &

84

Ahbrechen

Yorschau

Zeitlicher shla. f Darsteliung ]I.iagrammeﬁekte ] Wiedergabeeinstellungen ]

Eingangsanimation und Klang

Text einfubren

Erscheinen

- |4lle gleichzeitig ~]

[kein Klang]

MNach Anirmation

- [ Gruppiert nach absatzen der

| | Ebene

|Ni|:ht abblenden

Iv “erknupfte Form animieren

1| f

‘Eingangsanimation und Klang —

= . .
“erkUrzt von oben

Haorizontale Linien
Yertikale Linien

Spirale

Horizontal schlielRen
Horizortal offen

Yertikal schlielen

Yertikal offten

Quer dehinen

Yo unten debinen

Yon links dehnen

“Yon rechts dehinen

Yo oben dehnen

Diagonal nach links unten
Diagonal nach links chen
Diagonal nach rechts unten
Diagonal nach rechts oben
Eotieren

Yon oben rallen

Yo rechts rollen

Yon links rollen

Yon unten rollen
Vergrofiern

Yergrolern von Bildschirmmitte
Efwas vergrabern
Yerkleinern

Yerkleinern wvon unterem Bildsch

Etwas verkleinern
Zufallig




Animation - Darstellung (2)

Benutzerdefinierte Animation

animationsreinenfalge i

1. Titel 1 -

2. Text 13 Abbrechen
4, Text 8

= Taxt O E Yorschau
G, Text 10

7. Text 11 d|

Zeitlicher shlauf Darstallung |Diagrammeﬁekte | Wiedergabesinstellungen |

—Eingangsanimation und Klang — Text einfuhren

IErscheinen j Ix-‘«lle gleichzeitig j

j [T Gruppiert nach Absatzen der

|1, vI Eberne

¥ ‘erknipfte Form animieren

I i trngeketrter Beltientalas

I[Kein Klarg]

Mach Animation

INiu:ht abblenden j
EOERCOOCOHEN

-1 EEEN

Weitere Farben. ..

Micht abblenden

Mach Animation ausblenden

Beim nachsten Mausklick ausblenden “




Animation - Darstellung (3)

Benutzerdefinierte Animation |
Animationsreinenfalge Ol

1, Titel 1 o

2, Text 13 Abbrechen

3. i | @ -

4, Texta

S Text O | 2 Yorschau

6. Text 10 —

7. Text 11 =

Zeitlicher ablauf Darsteliung |Diagramme1‘ﬁekte | Wiedergabeeinstellungen |

—Eingangsanimation und Klang —Text einfubren

Erscheinen | Alle gleichzeitig j
41le gleichzeitic i
[kein Klang] | Wiortweise
Zeichenweise
J_ 5 .J T T

Mach Animation
¥ “erknipfte Form animieren

Micht abblenden v
J I In e ekelirer Beitieniul 5e







