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der Lüge“

Syntaktischer Ansatz
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Penelope

Schicksal der Soldatenfrau
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will

NegationNegation

will nicht

Antigone

Schicksal der Witwe
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„Sohn“

NegationNegation

war es nicht

Ödipus
Macht der Deutungslüge
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NegationNegation

Schelm
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nicht-altruistische Überlebensrezepte
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NegationNegation

Täter

Odysseus = Pagageno, Münchhausen, Figaro

nicht-altruistische Überlebensrezepte
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Kleidertausch als nicht-altruistisches Überlebensrezept
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Aggressionsauslöser: männliche Kleidung

Thetis

Realisierung eines neuen Alptraums:

töten
Feinde

finstere „Lösung“

Achill
„Mädchen“

überlebt
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stirbt



Aggressionsauslöser: männliche Kleidung

lebensrettende Erfahrung

und tiefe Schuldgefühle

Achill
„Mädchen“

überlebt
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Achill Patroklos

tötet
Hektor

Erinnerung 
und Schuldgefühl



Hektor

„Rache“

tötetAchill



„Held“Achill
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Achill

„Belohnung“

Briseis



„endlich wieder wie früher“

Briseis
„Kind“
Achill
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„Kind“
Achill
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lässt illoyalen Achill töten

Aga-
memnon

Achill



Achill



Achill

Ilias
Lied vom „Zorn des Achill“
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nochmals zurück

zum Schema
der Analyse:
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Kleidertausch als nicht-altruistisches Überlebensrezept



Transferregeln / Transformationsregeln

zuerst: Briseis

vorher >< nachhervorher >< nachher

Achill
beleidigter Zorn versus Rache

zuerst: Hektor
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offenes Skript 

bei als „extrem gefährlich“ gedeuteten Situationen

lineare Botschaft: 1:1 unverändert
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offenes Skript 

bei als „extrem gefährlich“ gedeuteten Situationen

lineare Botschaft: 1:1 unverändert

Aussetzen der Beute-Frau
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offenes Skript 

bei als „extrem gefährlich“ gedeuteten Situationen

lineare Botschaft: 1:1 unverändert
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& OREST
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Sohn rächt Vater
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Frevel

bei als „extrem gefährlich“ gedeuteten Situationen

lineare Botschaft: 1:1 überhöht



offenes Skript 

Entweihung des Tempels 

bei als „extrem gefährlich“ gedeuteten Situationen

lineare Botschaft: 1:1 überhöht

AJAX &
KASSANDRA

AJAX &
KASSANDRA



offenes Skript 

SISYPHOSSISYPHOS

Verrat

bei als „extrem gefährlich“ gedeuteten Situationen

lineare Botschaft: 1:1 überhöht

TANTALOSTANTALOS



offenes Skript 

Belohnung

bei als „extrem wichtig“ gedeuteten Situationen

lineare Botschaft: 1:1 überhöht

PHILEMON
& BAUCIS
PHILEMON
& BAUCIS
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der Namenserklärung recht hätte
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